A Glossary of Sweeps
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Pro diislednost budou terce cislovany zleva doprava. Vice ran na jeden
ter¢ bude znacen opakovanim Ccisla terce. Tucnym pismem se vyznaci
samostatné sekvence.

Abilene Sweep: Pojmenovana podle Abilene (SASS#27489, TX), ktery tuto sekvenci
zvefejnil na SASS wire. Devét ran na pét tercd, 1-2-2-3-3-3-2-2-1. Také muize byt popsana
jako Progressive Nevada Sweep.

Amigo’s Sweep: Navrzena na SASS Wire Wallaby Jack (SASS#44062, NSW, Australia).
“...cela stage je navrzena jako jeden ter¢. Viz také Missouri Sweep a Texas Sweep.

Arizona Sweep: Od Old Scout (SASS# 323, CA). Deset ran na ¢tyfi terCe v nasledujicim
potadi: 1-2-2-3-3-3-4-4-4-4. Znama také jako Progressive Sweep, také nckdy jako
Montana Sweep nebo Lawrence Welk Sweep.

Arkansas Shuffle: Pripisuje se West Creek Willie (SASS#33394, IL). Pét ran na tfi terce
v potadi: 1-1-2-3-3. Porovnej Idaho Shuffle.

Bad Jack Abernathy Sweep: Popsano na SASS Wire, ato A. D. Texaz (SASS#16339, TX).
Devét ran na Ctyfti terCe, 1-1-4-2-2-4-3-3-4.

Badger Sweep: Pripsano Badger, SASS#3361. Uvedeno v Cowboy Chronicle, zati
2003, strana 42. Old Scout (SASS# 323, CA) ji popisuje jako “deset vystield na Ctyii
cile 1-2-3-4 -1-2-3 -1-2 -1%. Je také nazyvana Solitaire Sweep. Porovnej s Miakka
Sweep.

Boss Hayes Sweep: Toto jméno zacal pouzivat Bird Dawg Dan (SASS#59914, CA). Je
stejni jako Poverty Sweep, s deseti ranami se stfili Ctyfi terCe v potradi: 1-2-3-4 -2-3-4-3-
4 -4

Brat Sweep: Prvni zminka na SASS Wire byla od Penny Wrangler (SASS#50750, UT). Pét
ran na tfi terce, 1-3-2-3-1. Pozdé&ji ji Moe Greens (SASS#53755, UT) nazval jako Brat Sweep
“...1-3-2-3-1, nebo 3-1-2-1-3.” Tak ¢i onak, je to dalsi variace péti ran na tii ter¢ - Five on
Three.

Delta Glen Sweep: Autorem je Delta Glen (SASS#39197, FL). Deset ran na tfi terce, 1-2-2-
3-2-2-1-2-2-3, nebo 3-2-2-1-2-2-3-2-2-1. Sekvence je podobna Continuous Nevada Sweep,
ale na stedni ter¢ se stfili double tap.



Desperado Sweep: Tento nazev byl navrzen od Grampaw Willie (SASS#26996, MI), ktery
uvedl, ze autorem je Midnite Desperado (SASS#4321, IN). Deset ran na pét terca, 1-2-2-3-3-
3-3-4-4-5.

Diablo Sweep: Od Will E. Doo (SASS#63695, Australia). Deset ran na Sest tercd, 1-2-2-3-4-
4-5-6-6-6. Will E. Doo popsal ze, “Start je mozny zleva nebo zprava, sttilejice terCe — single
tap, double tap, single tap, double tap, single tap, triple tap... dobra zdbava pro gunfightery a
ostatni také.” Porovnej s Lake City Sweep nebo Gorilla Sweep.

Doc’s Sweep : Od Doc Shapiro, (SASS# 31526, CA). “Sttilejte na pét terc v nasledujicim
potadi: 1-4-2-5-3 opakovang.”

Double Tap: Dva po sobe jdouci vystrfely na stejny terc.

Double Tap Sweep: jak je popsano od Hellgate (SASS#3302, OR) na SASS Wire, “Rada
terci, na kazdy je stfileno dvakrat po sob¢ pied prejitim na nasledujici ter¢.” Naptiklad, deset
ran na pét terca, 1-1-2-2-3-3-4-4-5-5.

Firelands Sweep: Od Rye Miles (SASS#13621, OH). Deset ran na Ctyfi terCe, 1-4-2-3-1-4-
2-3-1-4.

Five on Three: Doslovné, pét ran na tfi terCe, s presnym potadi, nebo dle rozhodnuti sttelce.
Prikladem muze byt 1-2-3-3-3, nebo 1-2-2-2-3, nebo...

Fort White Sweep : Od Fort White, Florida. P&t ran na tii cile, zaCinajice a konc¢ice na
sttedovém terci.: 2-1-2-3-2. Zasdhnout stfedovy ter¢ a pak vSechny ostatni zleva nebo zprava,
pak opét sttedovy terc. Stejna sekvence jako Hoptoad Shuffle, opét jedna z mnoha variaci
sekvenci pét na tfi - Five on Three.

Gorilla Sweep: Doporucend od Waldo Astoria na SASS Wire. Devét ran na Sest tercd,
1-1-2-3-3-4-5-5-6. Stejna sekvence jako Lake City Sweep.

Hatbill Sweep: Ptidano od Johnny the Kid (SASS#22917, FL) a modifikovano od Colonel
Dan (SASS#24025, FL). Johnny the Kid ji popisuje jako “Jeden ter¢ a do n&j vSech pét
ran....”. Zhlédni také Cajon Sweep a Nebraska Sweep.

Hermit Joe Sweep: Od Piney Woods (SASS#29887, NH), ktery tekl, ze sekvence byla
pojmenovana podle svého tviirce.” Jeho slovy, “Strilejte Sest puskovych terct stylem 1-2-1-3-
1-4-1-5-1-6, a tim splnite zadani.” Porovnej s California Sweep.

Hooten Sweep: Cherokee Big Dog (SASS#17531, KY) tekl, “Hooten Sweep nebude sweep
jako ostatni. Nastavte pocet tercii rovny poctu ran a stiilejte jednu ranu do kazdého, ale ne po
fadé.“ Jako naptiklad Cherokee Big Dog navrhuje sekvenci 1-2-3-5-4, a naznacuje tucet
dalsich variant, ale kritickym bodem zde vidi pferuSeni vzestupné nebo sestupné sekvence
stielby.”

Hoptoad Shuffle: Udajné od Jim Bowdrie (SASS#55924, IL). Pét ran na tii terée, 2-1-2- 3-2
nebo 2-3-2-1-2. VSechny liché rany se stfileji do stfedového terce. Sekvence je stejna jako
Fort White Sweep, Inside-Outside, a Sassie Sue Sweep.



Idaho Shuffle: Navrzeno od Gold Canyon Kid (SASS#43974, AZ), sekvence 1-3-1-2-3,
péti ranami na tii terce. Porovnej s Arkansas Shuffle.

Idaho Sweep: Od Hellgate (SASS#3302, OR). Deset ran na Ctyfi terce, 1-2-3-4-3-2-1-2 -3-4.
Hellgate sekvenci popisuje jako “... tam & zpét & tam,” bez double taps. Pozd¢ji Hellgate
Idaho Sweep pfipodobnil s Continuous Nevada Sweep.” Grampaw Willie (SASS#26996,
MI) tuto sekvenci nazyva Zig-Zag.

Indiana Sweep: P¢t ran na tfi terce, 2-2-1-2-3 nebo 2-2-3-2-1. Doc Molar (SASS#18470,
IN) je autorem a fika, “3 terce, start je na centralnim ter¢i double tap a pak sweep pres
vsechny tfi terCe zleva nebo zprava, s puskou se tato sekvence strili dvakrat.*

Inside-Outside: Tuto sekvenci pojmenoval Ranger Buffa Lowe (SASS#39172, BC,
Canada). P&t ran na tfi terCe: 2-1-2-3-2. Je identicka s Fort White Sweep, Hoptoad
Shuffle, a se Sassie Sue Sweep.

IRS Sweep: Na SASS Wire zveiejnil Hellgate (SASS#3302, OR) “IRS Sweep: 1-2-2-3 -3-

3-4-4-4-4 ... na nizky, stiedni, vysoky a jeSté vyssi terC, u kterého je zasah nejtézsi.
Podobna sekvence je Arizona Sweep ncbo Progressive Sweep.

Jackrabbit Sweep: Autorem je Delta Glen (SASS#39197, FL). Nejdiive se stiileji liché
terCe zleva, pak suda ¢isla zleva. PSt ran na pét teréu: 1-3-5-4-2. Devét ran na devét terci: 1-
3-5-7-9-8-6-4-2.

John Kerry Sweep: Zaslano od Mack Hacker (SASS#60477, TX). Sekvenci popisuje
jako “krajni pravy, krajni levy... opakovani dle potieby.”

John Wayne Sweep: Od Fillmore Coffins (SASS#7884, CA), ktery tuto sekvenci zvetejnil
na SASS Wire. Popisuje ji jako “Jednoduché. Tti terée, 10 ran. Potadi je: 1, 2,3,3,2, 1, 1,
2,3, 3.” Podobné jako Ruskin Sweep, ale s double tap na poslednim terc¢i.

Kansas Sweep: Zvefejnil Chain Blue (SASS#50574, KS), ktery ji popsal jako “Tti puskové
terce — deset ran v pusce... double tap t1 t2 t3 a potom single tap 2, 1, 2, 3...” Deset ran, tfi
terce: 1-1-2-2-3-3-2-1-2-3.

Kansas City Sweep: Zdrojem této sekvence je Grizzly Skinner (SASS#23242, RI).
V podstaté jde o Nevada Sweep stiilenou double taps. Deset ran na tfi terce, 1-1-2-2-3-3-
2-2-1-1.

Lake City Sweep: Autorem jsou Delta Glen (SASS#39197) a Jesse Toothpick
(SASS#41358). Devét ran na Sest terci, 1-1-2-3-3-4-5-5-6. Double tap na liché terce, a single
tap na sudé terce. Sekvence je stejna jako Gorilla Sweep.

Lawrence Welk Sweep : Navrzeno by Prof. Fuller Bullspit (SASS#57421, CA) a Ivory Jack
McCloud (SASS#8534, CA). Vyzaduje deset ran na Ctyfi terce, 1-2-2-3-3-3-4-4-4-4. Stejna
sekvence jako Arizona Sweep, IRS Sweep, nebo Progressive Sweep.

Lazy Sweep: Z prispévku na SASS Wire od Done Gone (SASS#49052, CA) ” P¢ét ran na tii
terce, 1-2-3-3-2.



Lousiana Swing: Z SASS Wire, zvefejnéno Possum Skinner (SASS#60697, LA). P&t terct
je sestaveno do tvaru “V” jehoz vrcholem je ter¢ 3 nejblizsi stfelci, ramena jdou od stielce
doleva a doprava. Sest ran na pét terétl, 3-4-5-3-2-1.

Miakka Sweep: Uvetejnéno ve ¢lanku od El Tigre Viejo, SASS#28083, na stran¢ 80 Cerven
2004, Cowboy Chronicle. Deset ran na Ctyti terCe, 4-3-2-1-4-3-2-4-3-4. Sekvence je stejna
jako Badger Sweep, ale stfilend z opacné strany.

Missouri Sweep: Od Shoshone Slim (SASS# 31347, MO), ktery sekvenci popisuje jako “...
vSechny rany do jednoho terce.”, stejna jako Amigo’s Sweep a Texas Sweep.

Missouri Hillbilly Sweep: Od Missouri Marshal (SASS#50682, VA). Deset ran na Ctyri
terce, 1-1-2-3- 4-4-3-2-1-1. Sekvence je podobna jako Nevada Sweep, ale s double taps na
krajnich ter¢ich. Missouri Marshal také popsal zkracenou versi pro revolver, ktery vSak
vyzaduje Sest ran na Ctyfi terce: 1-1-2-3-4-4.

Montana Sweep: Toto jméno sekvenci ptidélil Tequila Vaquero (SASS#4624). Deset
ran na Ctyfi terCe, 1-2-2-3-3-3-4-4-4-4. Znama také jako Arizona Sweep a
Progressive Sweep.

Mustang Sweep: Navrzeno na SASS wire Mustang Gregg (SASS#38345, NE). Deset
ran na pét tercq, 1-1-1-2-1-3-1-4-1-5. Mustang Gregg charakterizuje tuto sekvenci jako
dobrym sweepem pro Gunfightery, L-R-L-R-L-R-L-R-L-R.

Nebraska Sweep: Také od Mustang Gregg (SASS#38345, NE). VSechny ran na jeden
terc. 1-1-1-1-1-1-1-1-1-1. Dalsi verze Cajon Sweep.

Nevada Sweep: Autorem je Beans (SASS#316, NV), jednou ji popsal jako “nejvice
pouzivanou kovbojskou sekvenci.” V pfispévku na SASS Wire, Beans popisuje, Nevada
Sweep vzdy vyZzaduje lichy pocet ran a zahrnuje stielbu z jednoho konce terct na druhy bez
double-tap. P&t ranna tfi terce, 1-2- 3-2-1. Sedm ran na Cétyfi terce, 1-2-3-4-3-2-1. Devét ran
na pét tercu, 1-2-3-4-5-4-3-2-1.

Ohio Sweep: Od Rye Miles (SASS#13621, OH), ktera ji popisuje jako pét ran na tii tercCe, 1-
2-1-2-3.

Oklahoma Sweep: Zveiejnéno od McCandless (SASS#25723). V prispévku na SASS Wire
pise “... Oklahoma Sweep jednoduse stiili ¢tyfi ter¢e osmi ranami, zleva (1-2 -3-4) a pak zpét
zprava (4-3-2-1) double tap na ¢tvrtém ter¢i..” Viz také Wyoming Sweep.

Oregon Sweep : Od Wire Paladin (SASS#5954, OR). Devét puskovych ran na pét terci,
1-1-1-2-3-4-5-5-5.

Oregon Trail Sweep: Také od Wire Paladin (SASS#5954, OR). Deset ran na pét terc,
1-1-1-2-3-3-4-5-5-5. Stejna sekvence jako Oregon Sweep zahrnujici double tap na
stiednim terci.



Ozark Sweep: Od Red River Ralph (SASS#49760, AR). Deset ran na pét tercd, prvnich pét
ran 1-5-2-4-3, pak 3-2-4-1-5. Red River Ralph navrhl tuto sekvenci pro dva revolvery.
Porovnej s Chatanika Sweep.

Palindrome Sweep: Zveiejnil Palindrome (SASS#54445, WA), ktery ji pfipisuje Black
River Regulators. Deset ran na Ctyii terce, 1-1-1-2-2-3-3-4-4-4. Palindrome ji popisuje,
“Triple tap jako prvni, double tap jako druhy a tfeti, triple tap Ctvrty z jakékoliv strany,
samoziejme.” Stejna sekvence jako Cactus Buck Sweep.

,Palindrome* je definovano jako “...slovo nebo véta, ktera pfi ¢teni zleva nebo zprava zni
stejn€” (The Winston Dictionary, 1943), Deadly Sharpshooter ji popisuje (SASS#35828, FL)
“Palindrome Sweeps,” ktera miize byt stfilena z obou stran, pro revolvery navrhuje deset ran
na sedm tercd: 1-2-2-3-4-4-5-6-6-7. Double-tap na sudé terce, coz ji déla piihodnou
sekvenci pro Gunfightery. Pro pusku pak devét ran na pét terct: 1-2-2-3-3-3-4-4-5 (porovnej
s Desperado Sweep, ktera je také “palindrome”). Brokovnice by mohla byt stiilena ¢tyimi
ranami na tfi terce: 1-2-2-3.

Peddler Sweep: Od Peddler Parsons (SASS#31281, MO). Deset ran na pét tercd, start zleva:
1-3-5-2-4-5-3-1-4-2.

Pendulum Sweep: Dle zkusenosti autora bylo toto oznaceni pouzito bud’ pro Nevada
Sweep nebo pro Oklahoma Sweep. Tyto dva sweepy se lisi podle toho, jestli je na
posledni ter¢ v sekvenci vystfeleno jednou nebo dvakrat po sobé (double tap). Zde je
vidét, jak je dulezité spravné popsat presnou sekvenci stielby na kazdé stage, bez ohledu
na to zda je konkrétni jméno sweepu pouzito nebo ne.

Possum Skinner Sweep: Popsdna na SASS Wire od Possum Skinner (SASS#60697, LA).
Deset ran na ¢tyti tere. Possum Skinner ji pak popisuje, “Z obou revolvert sttilejte 3 kovboje
3 x, pak desatou ranu stiilejte do kruhu.” Tato sekvence je ptivétiva pro gunfightery a pfinasi
stielciim rtizné vybéry potadi.

Poverty Sweep: Od Poverty Bill (SASS#45790, MT). Deset ran na Ctyfi terce: 1-2-3-4-2-3-
4-3-4-4. Sekvence je také znama jako Boss Hayes Sweep. Porovnej s Badger Sweep.

Presidio Sweep : Zvetejnil na SASS Wire Presidio (SASS#40582, TX). Sekvence je urcena
pro brokovnici, vyzaduje Sest ran na Ctyfi terce: 1-2-3-2-3-4. Terce Gplné vlevo a vpravo jsou
padaci, dva centralni terce jsou pak pevné nebo otacejici se. Presidio dodava k padacim
ter¢iim “...musi padnout pfed pokracovanim na stfedové terce, a ty musi byt stiileny

v ¢iselném poradi.”

Progressive Nevada Sweep: Tato zajimava sekvence byla zvefejnéna na SASS Wire od
Abilene (SASS#27489, TX), ktery ji popisuje jako sekvenci 1-2-2-3-3-3-2-2-1, ale nazval ji
“progressive from left.” Pfiznali jsme ji jméno “Progressive Nevada Sweep” protoze
kombinuje nartistajici vicenasobny zasah z Progressive Sweep s reverznim smérem z Nevada
Sweep. Nicméné, Abilene Sweep mize byt lepSim nazvem, zalezi na vkusu toho kterého
stielce.

Progressive Sweep: Navrzeno Clifthanger (SASS#3720, CA) a Grampaw Willie
(SASS#26996, MI). Deset ran na Ctyfi terCe, 1-2-2-3-3-3-4-4-4-4. Stejna sekvence jako
Arizona Sweep and the Montana Sweep.



Rainbow Loop: Od Old Scout (SASS# 323, CA). T¢&Zce se popisuje bez obrazku, ale jedna
se o tfi terce uspofadané do trojuhelniku. Vrchol trojuhelniku je nejblize stielci (ter¢ #1),
dva zbylé terce se pak vzdaluji do leva (#2) a doprava (#3). Strili se nejdiive predni ter¢, pak
levy zadni, po té pravy zadni, a pak pfedni. Pokracujte dokola dle zadaného poctu kol,
koncice na ter¢i kde se zacina. Napiiklad sedm ran na tfi terée, 1-2-3-1-2-3-1.

Ruskin Sweep: Zvefejnil na zddost Take Aim (SASS#39434, FL). Devét ran na tfi terce,
1-2-3-3-2-1-1-2-3. Porovnej s John Wayne Sweep.

San Juan Sweep: Sekvence je popsana na strané 74 Cervnového vydani Cowboy Chronicle
2004, v clanku od Palaver Pete (SASS#4375). Tato sekvence je piipisovana San Juan
(SASS#1776, CO), a zahrnuje deset ran na Ctyii tere, 1-1-2-1-2-3-1-2-3-4. Opakované
progresivni zésahy tercu zleva doprava a pti kazdém prechodu se ptidava jeden terc.

Sassie Sue Sweep: Zvetrejnéno od Grampaw Willie (SASS#26996, MI), ktery ji popisuje jako
pét ran na tfi terCe, “stiedni, levy, stfedni, pravy, sttedni,” nebo 2-1-2-3-2. Tato sekvence je
identicka s Fort White Sweep, Hoptoad Shuffle a s Inside-Outside.

Solitaire Sweep: Navrzeno od Doc Silverfinger (SASS# 3444) a Clifthanger (SASS#3720,
CA). Deset ran na Ctyfi terCe, 1-2-3-4-1-2-3-1-2-1. Tato sekvence je znama také jako
Badger Sweep.

Strider Sweep: Od Strider (SASS#47548, FL). Deset ran na pét tercq, 3-2-1-2-3-3-4-5-4-3.
Muizete si ji predstavit jako dvé po sobé jdouci pétiranné Nevada sweeps, jedna doleva a
druha doprava, obé se zacatkem na stfednim teré¢i. Vhodna jak pro pusku, tak pro revolvery.
Pozor na double tap na sttedovém terci!

Texas Sweep: Vlozeno od Gold Canyon Kid (SASS#43974, AZ). Popisuje ji jako “...
vSechny rany vSech zbrani na jeden ter¢ velikosti Texas.” Sekvence je stejnd jako Amigo’s
Sweep a Missouri Sweep.

32/32 Sweep: Toto jméno navrhl Grampaw Willie (SASS#26996, MI), ktery ji pfipisuje
Sassie Sue (SASS#15005, IN). Deset ran na ¢tyfi terce, 1-1-1-2-2-3-3-3-4-4,

Tough Hombre Sweep: Zveiejnéno od Grampaw Willie (SASS#26996, MI). Pét ran na tfi
terce, 2-2-1-3-2. Grampaw Willie ji popisuje timto zplsobem: “Ter¢ P2 prezentuje
nejzlejsiho, nejhlavnéjsiho a nejvice nebezpecného protivnika. Zasahnéte P2 dvakrat, po té
jeho stoupence P1 a P3. Pak zpét a dobij starého tvrdaka (houzevnatéjsiho nez usen):
patou ranou zasahni P2.”

Triple Tap: Tii po sob¢ jdouci rana na jeden terc.
Wyoming Sweep: Piidal Piney Woods (SASS#29887, NH). Jeho popis obsahuje deset ran na

pét tercn, 1-2-3-4-5-5-4-3-2-1. V podstaté je to samé jako Oklahoma Sweep. Mrkni také na
Pendulum Sweep.



Zig- Zag: Navrzeno od Grampaw Willie (SASS#26996, MI). Deset ran na Ctyii terce, 1-2-3-
4-3-2-1-2-3-4. Alternativni nazev pro Continuous Nevada Sweep nebo Idaho Sweep.
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